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Ung kédmpe med svard pd Ale vikingamarknad 2012. Foto: Tora Wall.



Vikingareenactment
En lek med tiden och verkligheten

TORA WALL ar folklorist vid Nordiska museet.

Doft av brinda mandlar och ldgereldsrok. Krigsrop frin slagfiltet och
barn som skrattar. Vikingar, besékare och en ochannan fantasyprinsessa
bland marknadssténden. I dem kan man képa honung, smycken och ka-
rameller. Eller handsydda vikingakléder, slojd och rekonstruktioner av
vikingatida smide. Vill man inte handla kan man strosa ner till slag-
filtet och se pd nir vrdlande vikingar drabbar samman med spjut och
sviird. Eldjonglérer och sagoberiittare finns ocksd pa plats for att roa
och forundra deltagare och besikare i alla dldrar.

VARJE AR ANORDNAS hundratals vikingamarknader runt om i
Sverige. Ofta ar de knutna till ett museum eller en forntidsby och
alltid ar ideellt engagemang frdn ménga manniskor under lang tid
en forutsattning for att de skall komma till stand. Till marknader-
na kommer vikinga-reenacters, som bor i tiltliger i anslutning till
marknadsplatsen. En del av dem ar yrkesverksamma hantverkare
eller knallar pa hel- eller halvtid men de flesta gor det mest for noj-
es skull. Att aterskapa olika tidsperioder och hur det var att leva
da, ar en hobby som fér den utomstéende kan vara svar att forsta.
Oandligt manga timmars arbete och mycket pengar ligger bakom
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Anakronistisk viking i linnekjortel
och solskyddsdrakt. Fotevikens
vikingamarknad 2009.

Hur tungt ar ett vikingasvard?
Runrikets dag 2012.



Att forsoka rekonstruera
vikingatida matkultur
ar svart men roligt. Ale

vikingamarknad 2012.

Johan Davidsson, traditio-
nell slojdare, visar hur man
svarvar traskalar p& Run-
rikets dag 2012.

Foton: Tora Wall.



drékter, tilt, rustningar, vapen och husgeradd som anvinds fér att
gora upplevelser och miljoer sa levande som méjligt.

Varfér? Det ar en fraga som jag ofta fatt och ofta stallt till mig
sjalv och andra. Varfér lagga ner allt detta arbete och all den tid det
tar att férbereda for att dka ivag pa vikingaevenemang? Det finns
naturligtvis inte ett entydigt svar pa detta (antagligen ar svaren
lika manga som det finns vikinga-reenacters). Nagra som aterkom-
mer ar: intresse for arkeologi, forntid och/eller hantverk, span-
ningen pa slagfiltet, gemenskap, ligerliv, 6nskan om att »aterta«
forntiden fran nazistiska och rasistiska organisationer. Men det
vanligaste svaret ar kanske det mest uppenbara - det ér roligt. Det
ar en lek med tiden, dar fantasi och kreativitet far utrymme pa ett
satt som &r svart att hitta i nagot annat sammanhang.

Det finns flera intressanta akademiska studier kring reenactment
och nérliggande subkulturer, som belyser deras betydelse och funk-
tion i kultur, samhille och kulturarv. I Den firtrollade zonen. Lekar
med tid, rum och identitet under medeltidsveckan péd Gotland reflekte-
rar etnologen Lotten Gustafsson éver de lekfulla inslagen i feno-
menet Medeltidsveckan. I diskussioner kring samspelet mellan le-
ken, sagan och férmedling av medeltidens historia berér hon bland
annat hur inslag av fantasy, lajv och rollspel fargar »upplevelsenc
av medeltiden pa Medeltidsveckan. Bilden av medeltiden som en
sagotid — en forestillning som féddes under nationalromantikens
dagar ~ forstirks i evenemang som Medeltidsveckan och paverkar
darmed vart sitt att se pa det férflutna.

Reenactment ar inte detsamma som lajv, &ven om de ibland for-
vixlas av utomstdende. I reenactment ir malet att iterskapa en
forfluten tidsperiod, i lajv att tillsammans skapa och spela upp en
berattelse utifrin vissa givna ramar. Lajvet har inga dskadare eller
besckare, det ar en aktivitet som gérs enbart for deltagarnas egen
skull. Reenactment &r, dtminstone delvis, till fér dskddarnas skull.
Men béde lajv och reenactment tillater oss att leka med tanken pa
en annan sorts verklighet.

I reenactment &r stravan att, sa noga och detaljrikt som méjligt,
aterskapa en forfluten tidsperiod. Utifrdn arkeologiskt fyndmate-
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rial och de skriftliga killor som finns, férsoker man rekonstruera
den materiella kulturen. Samtidigt séker man efter ett immateriellt
kulturarv, som till stérsta del sedan linge fallit i glomska. Men hur
serivsa och kunniga utévarna 4n ir, ar denna stravan omojlig att
uppna. Det gdr inte att aterskapa en tid som férsvunnit. Gransen
mellan verklighetens férflutna och fantasins sagotid ar otydlig.
Detta ar alla deltagare (eller i alla fall nastan alla) ocksd medvetna
om. Sokandet efter kunskap och férstielse, det lekfulla i att hela
tiden lara sig mer och prova nya saker, 4r kanske det verkliga malet
med reenactment.

Ett samhallskritiskt drag finns invévt i subkulturens kirna. Kan-
ske kan man se reenactment som uttryck for en langtan efter en
annan sorts verklighet. En verklighet som dock aldrig har funnits,
for att aterknyta till Lotten Gustafssons tankegangar kring Med-
eltidsveckan. Tid, gemenskap och nirhet till naturen ar saker som
manga ménniskor i dag upplever som bristvaror i ett allt mer urba-
niserat och tidseffektivt samhille. Det ar kanske litt att projicera
denna lingtan pa det férflutna, pd samma satt som det ar latt att i
fantasin gora det forgangna till en sagotid.

Paradoxalt nog skapar reeancters, om &n fér begransade tidspe-
rioder, ett slags minisamhallen, dir tid, gemenskap och natur ar
sjalvklara bestindsdelar. Ett omojligt sokande efter en forfluten
tid blir till en annan verklighet i nuet.

Artikelforfattaren har sjilv varit aktiv inom vikingareenactment i

manga dr. Denna artikel bygger pd tankar som vuxit fram ur samtal
och iakttagelser pd marknader och i andra sammanhang.
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