N

o

Nd3daly 3S

o

SE ALDER

NIYNgVv1v4

FATABUREN

2015 2015




SE ALDERN

Red. Anders Carlsson

Nordiska museets och Skansens arsbok



FATABUREN - Nordiska museets och Skansens arsbok - ar en skatt av
kulturhistoriska artiklar som har publicerats under mer an ett sekel.

Arsboken bérjade som ett hifte med rubriken »Meddelandenc, redigerat
1881 av museets grundare Artur Hazelius for den stodjande krets som kalla-
des Samfundet for Nordiska museets framjande. 1884 publicerades den
forsta kulturhistoriska artikeln och nar publikationen 1906 bytte namn till
»Fataburen. Kulturhistorisk tidskrift« kom de vetenskapliga uppsatserna att
dominera innehallet. Fran och med 1931 fick &rsboken en mer popular in-
riktning och i stora drag den form som den har i dag. Fataburen har sedan
dess forenat lardom och sakkunskap med syftet att na en stor publik.

Fataburen ar ocksa en viktig lank mellan Nordiska museet och Skansen, tva
museer med en gemensam historia och en gemensam vénférening. Varje
arsbok har ett tematiskt inneh3ll som speglar insatser och engagemang i de
bada museerna, men verksamhetsberattelserna trycks numera separat och
kan rekvireras fran respektive museum.

Ekonomiskt stdd fran Samfundet Nordiska museets och Skansens Vanner
gdr utgivningen av Fataburen majlig.

NORDISKA MUSEET SKANSEN &

Fataburen 2015

Nordiska museets forlag

Box 27820

115 93 Stockholm
www.nordiskamuseet.se/forlag

www.nordiskamuseet.se/fataburen

© Nordiska museet och respektive forfattare
Redaktér Anders Carlsson

Bildredaktér och bildbehandling Karolina Kristensson
Omslag och grafisk form Lena Eklund, Kolofon
Oversattning Alan Crozier

Omslagsfoto »Fotografens dotter Tove dansar med sin farfar i tradgérden.«
Foto: Sten Didrik Bellander, © Nordiska museet (NMA.0056089).
Pérmens insida Foto: Erik Liljeroth, ® Nordiska museet (NMA.0029567).

Tryckt genom ltalgraf Media 2015
ISSN 0348 971 X
ISBN 978 91 7108 577 1


http://www.nordiskamuseet.se/f%C3%B6rlag
http://www.nordiskamuseet.se/fataburen

ivets aldrar, fran fodelse till dod, har

sedan medeltiden varit ett vanligt motiv

inom konsten och aterfinns ocksa pa
kistebrev och i spel. Lekfulla aktiviteter har
alltid varit ett satt att skapa gemenskap och
motas Sver &lders- och kénsgranser och har
ocksd gett méjligheter att prova idéer och
roller for framtida bruk. Genom sagor, lekar
och spel éverfors varderingar, forestallningar
och kunskaper fran en generation till nasta.
Det kan handla om vénskap, karlek, pengar,
makt, olyckshandelser - och déd.

Motiv med sedelarande innehéll har varit
vanliga i spel frén slutet av 1700-talet i de
hégre samhallsklasserna. | London utgavs
1790 ett spel kallat The Game of Human Life,
som bestér av 84 rutor, en for varje levnads-
&r, och skildrar manniskans utveckling fran
ungdomens livsaptit till 8ldringens visdom
och trotta gestalt. Gladjen i ett dygdigt liv
stalls mot de fatala konsekvenserna av omo-
raliska handlingar. P& den férsta rutan syns
ett barn i fard med att lara sig att ga och pa
den sista »den odédlige mannenc, en aldring
som har uppnatt evig berémmelse. Intressant
nog varar barndomen och ungdomen bara
frédn 1-12 &r. Som 13-&ring har man uppnatt
vuxen 3lder, efter 25 stdr man pé hojden
av sin levnad och redan vid 49 hér man till
de aldre. | 3ldern 61-72 &r raknas man som

skroplig och frén 73-84 &r som senil.

Det engelska spelet om manniskans livs-
cykel ar en variant av det klassiska gasspelet,
ett spiralformat tarningsspel som spelades
inom adliga kretsar pa 1600-talet och senare
blev ett familjespel for alla dldrar. | Nordiska
museets samlingar finns en modern version
frén 1930-talet som handlar om »Pojken som
vandrade ut for att soka landet dar solen
alltid lyser«. P8 forsta rutan ger han sig ut pé
sin resa och langs vagen stoter han pé hinder
och faror som aven férekommer i de aldsta
gasspelen: vardshuset, brunnen, bron, laby-
rinten och doéden, har symboliserad av lie och
timglas. Férutom dessa dterkommande sym-
boler fér hinder och villovagar finns bilder
av moderna ndjen som idrott och strandliv.
Lyckans land ar slutmélet fér den l&nga vand-
ringen.

Livets spel i dag? The Sims ar sedan bérjan
av 2000-talet ett populart datorspel som
handlar om livsstilar och individuella vagval
och gér ut pa att bygga upp en virtuell varld
med hus, familj och vanner. Rollfigurerna
aldras under spelets gdng och nar liemannen
framtrader vet man att doden ar nara. Men
dldrandet kan fordréjas genom en magisk
dryck. Se dar ett uttryck for var tids dnskan

om evigt liv.

KARIN DERN ar intendent vid Nordiska museet.
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Gasspelet

NM.0327573. Foto: Karolina Kristensson, ® Nordiska museet.
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